Arvedanska lehka pevnost — typ KH7

Ucel pevnosti
Lehka strazni pevnost, ur¢ené pro hranice s domorodci, pfipadné€ pro mista s nepiijemnou faunou, eventuelné

"

flérou. Pevnost neni schopna odolavat t€Z§im zbranim, teleportacnim kouzlim ani alchy misticky m vyrobkiim.

Popis opevnéni

Vseobecny

Stény kamenné, ptipadné z vypalenych cihel, se stupném bezpecnosti F. Jednotlivé kamenné bloky, ¢i cihly
jsou vziajemné propojeny ocelovymi skobami a koliky. Sklep ma veskeré stropy zaklenuté. V&z a strelecké
ochozy majipodlahy, které jsou podpirany dfevénymi tramy.

Sklep — obytné ¢asti

LoZnice — standardni armadni ndbytek — 6x truhla osobni, 6x postel obycejnd, 1x skiiil Satni, 1x postel
dustojnicka, 1x stil, 1x stolicka. V loznici je pravidlem tajnd schrana, kterd neni na planech zakreslena. Jeji
umisténi je u kazdé pevnosti jiné. Minimalni povinny obsah vybavy tajné schrany: 1x svitek Zavolej
zpravodajské centrum, 1x svitek Vytvoi sud vody, 1x svitek Vytvof tydenni zdsobu jidla, 3x plné infravidéni, 7x
lektvar rudého kfize, 3x lektvar mlhovina, 1x vojensky denik, 1x pfedpis Zachézenis nebezpecnymi tvory ¢. 12,
1x pfedpisy Stavba pfistfeSkil svépomoci €. 1-4, 2x inkoustova tuzka. Dirazné upozorujeme velitele na
absolutni nepfipustnost spani mimo vyhrazenou loznici nebo dokonce st€hovani posteli do véze a podobné
novodobé vystrelky.

Zachod — suchy, k pouziti pouze v noci, pfes den pouze v piipadech obléhani, ¢i§tén minimaln¢ 1x za alden.

Zbrojnice — neustale zamen4, zapedeténa. Kli¢ i pecetidlo ma velitel pevnosti, v klidnych dobach mohou byt
Vv tajné schran€. Minimalni zasoby: 500x §ip do kuSe armadni, 50x pochoden standardni, 5x dyka ostra, 2x mec
dlouhy, Ixbméni krouzkové, v§e fadné naolejované, kontrola minimalné 1x za rok, ziznam do deniku.

Kuchyné — kamna délky 2 sahy, stiil s nddobim - 3x hmec velky s poklici, 10x talif porcelanovy, 10x miska
porcelanova, 10x hrek napojovy - a standardnim kuchafskym naéinim, rezervni cisterna na 1 sah krychlovy
vody, Zelezna zasoba dieva - 1 sah krychlovy.

Spiz — dokola dfevéné police — minimalni zasoba 2x pytel mouky, 1x pytlik soli, 1x bedna zeleznych zasob,
1x pytel sucharu trpasli¢iho, minimaIné étyfi sudy - 2x pivni, 1x medovina, 1x kyselé zeli.

Sklep - obranné ¢asti

Naproti schodi$ti je stiilna vzor K, ktera kryje jedinou pfistupovou cestu. Pod schodi§tém se nachazi jadma se
slizem leptavym. Pozor, je nutné fadné dodrzovat ptisun zbytkid a vody dle pfedpisu ZsNT 12. V dobach miru je
zakryta sklopenymi padacimi dvefmi do loznice, a tedy nehrozi Zidny pracovnitraz. V dob¢€ obléhani jsou dvete
pomoci lana a otvoru nade dvefmi vytaZeny do zaviené polohy. Bojovy nacvik zavirani probih4 alespon 1x za 4
aldeny. Z bezpeénostnich divodi musibyt v§ichni vojaci pevnosti pfitomniv loznici.

Ptizemi

Do této urovné je vjezd oceli pobitou branou vzor PnK2. Brana se zddané otevird ven. Brana je s vyjimkou
vjezdu/vyjezdu hlidky vzdy zaméena! Vlevo od brany se nachaz dfevéna, Sindelem kryta budova dievniku a
seniku. Minimalni zasoby ¢ini 28kt sena a 1sah krychlovy dieva. Cisterna typ C2 je uréena k denni potiebé.
Napajena je okapy z pfilehlych hospodaiskych budov Minimalni povinna rezerva vody je séh krychlovy
(naznacen ryskou). Rezerva je urCena jen pro haseni pozaru. Také pro tento pfipad jsou v cisterné neustale
ponofena 3 védra. Cisti se od necistot a sinic minimaIn& 1x za dva aldeny.

Staje se nachazi proti bran¢. Jednoducha oteviena budova se sklada ze §indelové stiechy, kterd je nesena 3
dievénymi sloupy. Boxy pro koné jsou standardni vzor L. Stje se Cisti min. 1x za alden. Hnojnik se musi
nachdzet v minimalni vzdalenosti 100 sdhti od pevnosti. Pozor, kon¢ jsou ustdjeni hlavami smérem k brang¢!
Nacvik rychlého opusténi pevnosti na konich provadét minimalné 1x za alden. Pfedpis pofadi opousténi pevnosti
sestavi velitel pevnostia zapiSe do deniku. Vstup do véze z této trovné je v nocia v piipadé utoku zamceny.

1. patro
Dokola kolem hradeb je stfelecky ochoz Nad branou je umistén kotel plny smily. Nacvik roztaveni smily
provadét minimalné 1x za 3 aldeny. Nacvik shozeni (smtila neni roztavena) provadét minimalné¢ 1x za pulrok.
Dosazené Casy zapisovat do deniku. Z ochozu vedou dvefe do véze. Dvefe jsou neustdle zamCeny, v ptipade
utoku odemceny. Kli¢ ma hlidka, ktera kontroluje funkénost dvefi min. 1x za den. Pod schodistém na véz se
nachdazi dira. Slouzi kurychleni Gstupu do sklepa v pfipad€ prorazeni brany a také ji propadd kamenna koule
zvrcholu véze. Trénink tistupu ze stieleckého ochozu na véz je nutné trénovat minimalné 5x za alden.

Veéz

Padaci dvete se v pfipadé prolomeni brany zajist'uji kamennou kouli vzor KK1. Koule se miize pohybovat
pouze v predpiipravené drazce v podlaze. Nacvik navaleni provadét minimaln¢€ 1x za 3 aldeny. Vystup z komina
je kryt zeleznou mtizi, zapusténou do podlahy.



Smérnice zakladnich povinnosti a ¢innosti v pevnosti KH7

Cinnost hlidkova

Sluzby jsou rozdéleny takto — 2 vojinina konich jedou na celodenni prizkum, jeden vojin provadi nepietrzité
hlidkovani z véze, 2 Clenové nocni hlidky pfes den pracuji dle potfeby (uklid, péce o kon€) a odpocivaji,
posledni vojin vafi (dle VK1.06). Velitel kontroluje veSkeré provadéné Cinnosti, pracuje na planech pro dalsi
obdobi vycviku nebo sepisuje hlaseni. Pro nacvik bojovych ¢Einnosti v pevnosti i mimo ni (na konich) je
vyhrazena pravé jedna hodina denng, jeji za¢atek urcuje velitel. Kazdy den jinak. Cas nacviku zapisuje do
deniku.

Cinnost protipoZirni

Pokud trva suché pocasi déle nez alden, plati zdkaz koufeni v celé pevnosti a je nutné kazdé tfi dny polévat
sttechy seniku, dfevniku a stéji vodou. Vtomto obdobi plati rovnéz zakaz nacviku roztapéni s mily — zanedbany
trénink bude nahrazen pfi nejbliz$i vhodné piilezitosti. Rezerva v C2 na nadvoii nesmi byt vyéerpana. Pevnosti,

kde se ocekava dlouhodobé suché pocasi, jsou pro tento ucel vybaveny vodotvornymi kouzelnymi svitky v poctu
dle dodatku B s mérice PP1.

Cinnost pri poZiru (mimo boj)

Pti zpozorovani poziru je kazdy povinen minimalné¢ tiikrat za sebou zvolat co nejhlasitéji: “Hoii!” Pak bézi
ohlasit tuto udalost veliteli, ktery rozhodne o nejvhodn&j§im postupu. Paklize neni velitel p¥itomen v pevnosti
(inspekeni cesta apod.), veleni piebira ten, kdo pozir zpozoroval. Obvykly postup je, Ze tfi vojini se chopi
kbelikii a zah4jineprodlené haseni. Je povoleno vycerpat veSkerou rezervu z C2. Velitel s dal§im vojinem vyvadi
koné na bezpecné misto nedaleko od pevnosti. (Zbyli dva vojini hlidkuji mimo pevnost na konich). Po odvedeni
koni se ioni zapojuji do haSeni. Pokud nema haseni Zddnou t¢innost, je nutné v prvni fad¢ zachranit kon¢ a poté
alesponi zabranit §ifeni poziru na dal$istaveni. ZniCena stavenije nutno co nejrychleji obnovit — podrobnosti viz.
predpisy SPS 1-4.

Cinnost p¥i neptatelském titoku

Velitel rozdéa 1écivé lektvary a obhlizi situaci, aby mohl po jejim zhodnoceni podat piesné hlaSeni. Ostatni
vojini brani pevnost ze stieleckého ochozu, ptfipadné, je-li utok pfithodné veden, i zvéze. Na véz jsou
maximalné 4 vojini. Pfi vét§im poctu neni obrana efektivni. V pfipadé, ze by utok mohl byt veden na branu
(pfitomnost beranl apod.), roztapi vojin s nejlepSimi vysledky smilu. Dale natahuje spoustéci lano na druhou
stranu ochozu. Pokud nepfitel zalozi uvnitf pevnosti men$i poZiry, nejvySe jeden obrance se vénuje jejich
likvidaci. Pfiveét§im ohni obranci nijak nereaguji. Oheni casem uhasne. Koné jsou ponechani svému osudu.

Pii prorazeni brany se stielci z ochozu piesouvaji poklusem do véze, posledni zatdhne za spoustéci lano a
vrthne smtlu is kotlem na uto¢niky, pak zamyka dvefe do véze. Velitel a dva uréeni vojini mifido sklepa. Vojini
zaujmou pfedepsané obranné postaveni v kuchyni (jeden mec¢, druhy kuse) a aktivuji sliz leptavy v dife kbelikem
vody. \Velitel v loznici vytahuje dvefe a zabezpeCuje je. Ni¢i denik pevnosti. Pomoci svitku podava piesné
hlaseni ustfedi v tomto pofadi — ¢islo napadené pevnosti, pocet, druh, vyzbroj a vystroj nepfatel, pocet
kouzelnikd, jejich potencial, dalsi zv1astnosti. Na vykiik k boji ptipravenych vojinti v kuchyni ”Pozor! Stfelbu
zah4djit!” zaujima obranné postaveni ve stfiln¢ a kryje ptistupovou chodbu. Upozornéni: toto je jediny piipad,
kdy vojin udili rozkaz veliteli pevnosti!

Ostatni Ctyfi obranci se piesouvaji na véz Palba neustava. Posledni zavie poklop a navali na n&j KKI.
V piipadé dobyti poklopu zespodu koule pada, likviduje to¢niky a tarasi vchod do sklepa. Zbylé dvé KK1
mohou byt pouzity dle potieby s cilem maximalizovat efektivitu smrticiho ucinku.

Pii utoku na ochoz vS$ichni vojini zaujimaji nejvyhodnéjsi postaveni na ochozu. Velitel neprodlené odchazi
do sklepa, kde podava hlaseni a poté se pfipojuje k branicim vojinim. Pfi hrozbé prolomeni obrany se vSichni
koordinovan¢ stahuji do véZe. Posledni zamyka. Po dobyti vnittku pevnosti a zahajeni ttoku na véz se tfi obranci
presouvaji zpatky do sklepa a provadéji cinnost jako piiprorazenibrany. Zbytek brani véz do posledniho dechu.

Pfi zavaleni sklepa uvéznéni vojini vyckaji jeden den! Poté mohou v noc¢nich hodindch vypit lektvar
mlhovina a kominem opustit pevnost.

Evakuace. V beznadéjnych piipadech obrany, kdy uto¢nik je v pfili§ velké piesile a prizkum odhalil
nepfatelska uskupeni s dostatecnym ¢asovym pfedstihem, mize velite]l pevnosti rozhodnout o evakuaci. Vojini
sedlaji vSechny koné¢. Velitel ni¢i denik pevnosti. V ptipadé casové rezervy vojini ni¢i zdsoby, které nemohou
odvézt, vhozenim do slizové jamy. Zaroven pomoci kamennych kouli KK1 demoluji schodisté¢ na véz a tarasi
vchod do sklepa. Pak vS§ichni v nacvieném potadi opoustéji pevnost. Po vyjezdu zaujimaji vojini v pné
rychlosti §ipovitou Gtocnou formaci (pro ptipad malé skryté prepadové skupinky ve sméru opusténi pevnosti).
Cela jednotka se pfesouva po doporuCené trase do mista nadiizené pevnosti KH50, eventuelné do nejblizSiho
opevnéného mésta. Velitel je za evakuacni rozhodnuti plné zodpovédny a jeho ¢in bude posuzovan vojenskym
soudem.




